
RÜCKBLICK 

1. Kahoot: „What do you know about the Election System?“
Der Tag begann mit einer interaktiven Runde Kahoot, bei der unser Wissen über das US-
Wahlsystem auf die Probe gestellt wurde. Durch Fragen wurde uns spielerisch bewusst,
wie viel (oder wenig) wir bereits über das amerikanische Wahlsystem wussten. Dies
diente als perfekte Einstimmung auf den Rest des Tages.

2. Erklärung des Wahlprozesses
Anschließend folgte eine ausführliche Erklärung des US-Wahlsystems. Schritt für
Schritt wurde der Weg einer Wahl erklärt: von den Vorwahlen und
Parteiversammlungen bis hin zur finalen Präsidentschaftswahl. Wir erfuhren, wie die
einzelnen Bundesstaaten unterschiedliche Anzahl an Wahlmännerstimmen haben und
welche Rolle das sogenannte „Electoral College“ spielt. Dies gab uns das nötige Wissen,
um in der anschließenden Simulation fundierte Entscheidungen treffen zu können.

3. Charaktererstellung für die Simulation
Jetzt wurde es spannend: Jeder von uns schlüpfte in die Rolle eines fiktiven
Wahlkandidaten oder Vertreters eines Bundesstaates. Wir entwickelten unsere eigenen
politischen Positionen, indem wir Charaktere für die Simulation erstellten. Dabei wurden
uns verschiedene Informationen zur Entwicklung gegeben. 

4. Parteien und Staaten treffen sich
Um das politische Klima nachzubilden, wurden wir in Parteien und Bundesstaaten
eingeteilt. Diese Gruppen traten miteinander in den Dialog, um gemeinsame Interessen
zu erkennen und mögliche Bündnisse zu schmieden. Es war faszinierend zu sehen, wie
sich Dynamiken zwischen den verschiedenen Parteien und Staaten entwickelten –
genau wie im echten Wahlkampf.

5. Electorate Mixer
Beim „Electorate Mixer“ hatten wir die Gelegenheit, mit Vertretern anderer Gruppen zu
sprechen. Hierbei ging es darum, Unterstützer für die eigene Partei oder den eigenen
Kandidaten zu gewinnen. Es war eine spannende Herausforderung, die anderen von
unseren Positionen zu überzeugen und gleichzeitig die Strategien der anderen Gruppen
zu durchschauen.


